
Table aléatoire pour les Trésors : 

 

Tirez 1D20 pour déterminer le contenu du trésor possédé par un (groupe de) 

monstre(s), et adaptez le résultat à la situation précise du PJ… 

 

1 1D100 taels + une boite de thé + trousse de premier soins + cerf-volant 

2 2d20 sapèques + savon + selle + tabac à pipe + nécessaire d’écriture 

3 1d6 jades magiques à 1D10 Tao + dés & cornet + petite marmite en acier 

4 1 jour de vivres + jeu de Go + 1D10 feuilles de papier + parasol de luxe 

5 2D20 taels + flasque d’huile + éventail + cage à oiseau + petit coffret 

6 3d12 sapèques + miroir + boulier + canne à pêche en bambou et fil de soie 

7 1D4 jades magiques à 1D12 Tao + sac à dos en bambou tressé + allumettes 

8 Une gourde d’arak + lanterne à mèche de tissu + petite clochette en argent 

9 Un livre + lanterne à mèche d’amiante + brasero de voyage + parfum 

10 3D12 taels + carillon de clochettes + cerf-volant musical + un encensoir 

11 4D10 sapèques + billet de théâtre + feux d’artifices + une toge modeste 

12 1D2 jades à 1D20 Tao + robe luxueuse de soie + un vase en porcelaine 

13 Un instrument de musique (tambour, flute, luth, Pi-Pa, ocarina, gong, etc) 

14 Une potion d’alchimie à tirer au sort dans le livre des recettes d’alchimie 

15 4D10 taels + statuette de bouddha en or + de beaux chaussons en coton 

16 5D8 sapèques + statuette de bouddha en pierre + sandales tressées en paille 

17 Une jade magique à 2D8 tao + bijou pour cheveux + un gilet ouaté chaud 

18 Une arme magique +1 d’un type que le monstre ne sait pas utiliser + cape 

19 Une potion d’herboristerie à tirer au sort dans le livre d’herboristerie 

20 Rien du tout 

 


