
Freyja chevauchant Hildisvíni pour visiter Hyndla,
dessin de 1895 par Lorenz Frølich.
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Hildisvíni
Hildisvíni (cochon de bataille) est, dans la mythologie
nordique, le sanglier que Freyja chevauche lorsqu'elle
n'utilise pas son chariot tiré par des chats.
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Dans la seconde extension du jeu vidéo Titan Quest intitulée Titan Quest: Ragnarök (http
s://store.steampowered.com/app/741350/Titan_Quest_Ragnark/), Hildisvíni est un des
boss rencontré par le joueur en Scandie.
Dans le jeu God Of War (2018), Hildisvíni est le second animal chassé par Kratos et
Atreus. Il est sauvé par Freyja, permettant par la même occasion au joueur de la
rencontrer.

Freyja
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