
Fiche Planète Nyarwanda
Situation : Univers 5,

Univers
départemental.

Secteur 5,
Ex-boucherie
whog shrog.

Quadrant (E5B
- 16 – L).

Système
solaire :

« Kaawalah »
Système à

étoile simple,
une naine

jaune.

Type
d’étoile :

G (jaune),
type 1b.

Orbite : 54 UA.
(en unités

astronomiques,
sachant qu’ 1

UA = 150
millions de

km).

Type : Type terrestre
habitable.

Pression : 8 (standard).

Atmosphère : Respirable
(oxygène,

azote).

Océans : 72 % du sol. Diamètre : 11700 km.

Densité : 5,2.
moyennement

ferreux.

Gravité : 1 G. Inclinaison
sur l’axe
orbital :

21°.

Effets
saisonniers :

Analogues à la
terre.

Longueur de
jour :

23 H. Composition
du sol :

Roches avec
peu de fer.

Climat : Tropical. Températures : Basses
+27°,

moyennes
+38°,

Hautes
+49°.

Relief
principal :

Jungles et
savanes.

Relief
secondaire :

Montagnes, et
marais.

Longueur de
l’année :

327 jours. Lune(s) : 2.



Tableau des ressources :

Ressources Planète Lune Kazok Lune Tinaf

Matières organiques Rare Dépourvu Dépourvu

Matières radioactives Dépourvu Abondant usage
industriel valable

Rare

Métaux industriels Dépourvu Dépourvu Dépourvu

Métaux légers Rare Rare Abondant usage
industriel valable

Métaux lourds Dépourvu Abondant usage
industriel valable

Rare

Minéraux spéciaux Très abondant à
proximité du météore
tygg, absent ailleurs.

Dépourvu Dépourvu

Cristaux précieux Idem (conducteur
d’énergie Psy)

Dépourvu Dépourvu

Biosphère Race intelligente :
Humains (kushites)

Humanoïdes 15 races
(homoformées velus,
proche de l’animal).
(Cf. civilisations)
Animaux les plus

évolués : reptiles 5%,
mammifères 45%,

oiseaux 20%, poissons
20%, insectes 10%.
Flore : variétés très

diverses.

Dépourvu Dépourvu

Reste du système solaire :

Etoiles :

Type Taille Masse Biozone Limite Rayon Orbites Modif vie
G 1b 10*sol 50-75 1,0 0,4 6 -10

Orbites :

Orbite 1 : 29 UA planète (boule de roche).
Orbite 2 : 31 UA planète (boule de roche) + 3 lunes.

Orbite 3 : 54 UA planète Nyarwanda de type « terrestre » + 2 lunes.
Orbite 4 : 78 UA planète (géante gazeuse).
Orbite 5 : 96 UA planète (géante gazeuse).
Orbite 6 : 123 UA planète (géante gazeuse).

Le Globbo-Bubon semble avoir entièrement englobé son système solaire (à 200 UA de distance du soleil), sans le
digérer, et cette situation anormale est sans précédent…



NYARWANDA Planisphère :

On ne fera apparaître aucun nom sur cette carte, car ce monde sauvage ne connaît aucune frontière clairement tracée,
aucune nation clairement établie, mais juste des territoires fluctuants, définis par des limites purement naturelles
(végétation, côtes, montagnes), des zones de chasses saisonnières, des parcours de peuples nomades, et les zones
occupés par la multitude des micro-tribus sont trop nombreuses, et trop peu étendues, pour y figurer, de plus elles
changent trop avec le temps (à cause des guerres, des épidémies, etc)…



Lieux importants :

Les seuls lieux visités par des PJ y les territoires kushites, zébroms, chiens-fous, lionarhs, goringes, nécrohyènes,
pachydéphants, et rhynocks, les abords de la montagne de chair, ainsi que le temple secret de la montagne sacrée.

Il est évident qu’une seule partie d’un seul continent de la planète avait été explorée par les PJ lors de la mission 10 :



Les Jungles :











Les montagnes :





Les cascades :

Les fleuves :





Les côtes :

La savane :







       

Les villages :

 Kushites :



Zébroms :

Chiens-fous :



Lionarhs :



Amazones pagodes perchées :

Goringes village :



Goringes arène prison :

Pachydéphants rhinocérocs géant villa :



Nécrohyiènes_village :

Rhynocks_habitations troglodytes :



Rhynocks_stade_arène :

Rhynocks_stade_arène_gradins :

Tous ces villages sont construits en matériaux naturels, bois, feuillages, terre argile, boue séchée, ou tirés des
animaux chassés, ossements, défenses, peaux, fourrures, carapaces, ou enfin ils peuvent être creusés à même la terre,

ou dans la roche d’une falaise…

Il y a aussi de nombreux peuples nomades sur Nyarwanda, traversant jungles et savanes à la faveur de leurs chasses,
et d’autres encore descendant les fleuves sur de légères embarcations de papyrus et d’osier...



Bateaux en papyrus :



Les tribus :

Kushites :















Les Zébroms :





Les Chiens-fous :







Les Lionarhs :







Les autres tribus :



Les mercenaires Zuaguirs :









Amazones kushites :



Les amazones sont bien issues du peuple humain, dit « kushite »,, mais elles ont parfois des métissages avec d’autres
espèces, car elles doivent enlever des mâles pour la reproduction, qu’elle sacrifient ensuite à leurs dieux…

Et, lorsqu’elle n’ont pas assez de kushites sous la main, elles peuvent se contenter d’autres semi-humanoïdes.





 





La reine des amazones, Luvuma (ce qui signifie « Jolie fleur » en kushite),
est une puissante sorcière, en plus d’être la grande prêtresse de leur religion
shamanique.

La légende raconte que son arrière grand-mère était la quatrième épouse
d’un sorcier violent, qui la brutalisait par pur sadisme.
Lorsqu’elle l’eut suffisamment espionné pour apprendre toutes ses pratiques
magiques, elle l’assassina et s’échappa une nuit, de son village kushite.
De nombreuses femmes maltraitées l’imitèrent, et bientôt c’est toute une
communauté féminine qui s’installa dans la savane, construisant leurs
demeures au sommet des grands arbres, pour éviter les prédateurs, faute de
chasseurs.
Elles élevèrent leurs filles dans la haine des hommes, et sacrifièrent leurs
fils à leurs dieux…

Aujourd’hui, Luvuma les dirige d’une poigne de fer.
Attention, ce n’est pas son lignage qui lui a valu sa place, mais bien une
épreuve mortelle, à laquelle elle dû survivre pour prouver sa valeur :
A 12 ans, elle fut jetée dans une fosse avec trois léopards affamés…
…leurs fourrures constituent désormais sa majestueuses cape !

Ses pouvoirs sont censés être immenses :
Elle se transforme en léopard, elle commande au ciel la pluie ou la foudre,
elle assure la fertilité, ou maudit une région d’un essaim de sauterelles…

Mais, même sans un sortilège, elle reste une femme très dangereuse, car sa
technique de combat, utilisant son poing aux griffes d’or, est
particulièrement rapide et précise.



Goringes :



 



Nécrohyènes :

 





Pachydéphants :



Rhynocks :

 







Il y a aussi beaucoup de métissages chez les rhynocks, ici un semi-goringe, et un semi-kushite.

Vautibis :





Sagaies :

Temples aux fétiches :



Sorciers masqués :





 



 



 



 



 



Champions :

 



 



 



 



KAMUIS :













Focus psy :

Temples sauvages :









Les bêtes sauvages :

L’Octophant :



Le cynismo :

Les chevaux :

L’insectoïde amphibien :



Autres animaux :







 



 



 





La Montagne sacrée :









 



Polymorphes bestiaux :












































