Corps à corps

Lorsqu’un combat au corps à corps commence, il faut que chaque combattant tire son % dans la compétence approprié (mains nues, lames, ou masses), au niveau de difficulté imposé par le MJ, les 2 jets ont lieu en même temps puis on regarde le résultat sur ce tableau (MR = marge de réussite) :
       Combattant 1

Combattant 2
% raté


% réussi
% critique

% raté
Nul ne frappe l’autre


1 frappe 2

loca aléatoire
1 frappe 2

choix de loca

% réussi
2 frappe 1

loca aléatoire
Comparaison des MR pour savoir qui frappe

loca aléatoire

1 esquive 

et frappe 2 

loca aléatoire

% critique
2 frappe 1

choix de loca
2 esquive 

et frappe 1 

loca aléatoire
Comparaison des MR pour savoir qui frappe

choix de loca


Si un adversaire est touché, on localise la zone touchée, on calcule les dégâts (conserver pour cela sa MR) puis on recommence toute l’opération jusqu’à la fin du combat (rémission, fuite, KO, mort, etc…).

Un round de combat correspond à 6 secondes (et donc à 6 phases de tir à distance).

Quand on a affaire à plus d’un adversaire, on choisit celui contre qui on tire sa compétence, et les autres considèrent que l’on a raté pour le tableau des résultats. Si les adversaires supplémentaires nous touchent, on peut encore les esquiver au niveau de difficulté imposé par le MJ. 
