Classes d’attaque (CA) :

La CA naturelle (CA nat) d’un perso est égale à la moitié de sa marge de force arrondie au point supérieur (+1 si sa marge de vitalité est de 10). Elle est utilisée pour calculer les dégâts à mains nues, ou avec des armes contondantes et tranchantes. 

La CA d’une arme dépend du type d’arme utilisée :

CA des armes contondantes :

CA nat
A mains nues

1
Matraque plastique

2
Bâton long

3
Massue 

4
Marteau 

5
Clé anglaise 

6
Barre à mine

7
Casse-tête

8
Fléau d’arme

9
Masse d’arme

10
Morning star (fléau + pointes)

Les armes contondantes font la moitié ne leurs dégâts sur les points de force.

CA des armes tranchantes :

CA nat
A griffes nues

1
Canif-stylet

2
Dague-poignard

3
Baïonnette-couteau commando

4
Lance-javeline

5
Glaive-épée courte

6
Epée-sabre-katana

7
Epée longue-espadon

8
Cognée de bucheron

9
Hache de guerre

10
Hallebarde et autres armes d’hast

Les armes tranchantes n’ont pas des CA plus grosses que les contondantes mais elles font tous leurs dégâts sur les points de vitalité.

CA des armes à feu :

1-2-3
Poing petit calibre

4-5-6
Epaule petit calibre

7-8
Poing gros calibre

9-10
Epaule gros calibre

La différence entre les armes à feu et les armes à rayon est surtout que les premières ne cautérisent pas les plaies, aussi leurs victimes subissent des hémorragies tant qu’elles ne sont pas soignées. Les dégâts sont identiques à la CA de l’arme à feu et ceci à chaque round sans soin après la blessure (les CD ne servent à rien pour les hémorragies).

CA des armes à rayon :

6-7-8
Poing petit calibre

9-10-11
Epaule petit calibre

12-13
Poing gros calibre

14-15
Epaule gros calibre

Les armes à rayon ont des CA plus grosses que les armes à feu mais par contre elles ne provoquent pas d’hémorragies, car elles cautérisent par brûlure les plaies qu’elles occasionnent. 

CA de l’artillerie légère :

11-12-13
Lance grenades-blooper 

14-15-16
Lance torpilles 

17-18
Bazooka laser

19-20
Fusil à plasma-antimatière-nucléaire

Les armes dites d’artillerie légère sont les armes d’artillerie (à projectiles explosifs) transportables par un individu sans l’aide d’un véhicule. 

Les armes d’artillerie légère provocant des explosions avec des éclats (grenades défensives, torpilles) entraîneront des hémorragies (CF armes à feu).

Les armes d’artillerie légère à rayon (laser ou plasma, etc…) brûlent ou désintègrent ce qu’elles touchent, donc pas d’hémorragies !

