Amélioration progressive des conditions de détention
	
	CORPS
	MATOS
	ESPRIT
	CELLULE

	11ière fois


	Transfert aléatoire dans le corps d’un ectoplasme méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique. Dépense d’énergies doublées.
	Prison temporelle normale mais dans laquelle il peut vivre 1D6 rounds entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées nécessaires à sa survie.

	12ième fois


	Transfert dans le corps d’un ectoplasme ayant quelques formes proches (1D6 choix)  de celui du méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique doublé. Dépense d’énergies normales.
	Véritable lieu physique, sobre, aux dimensions réduites, dans lequel il peut vivre 1D6 minutes entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées.

	13ième fois


	Transfert dans le corps d’un ectoplasme ayant quelques formes proches (1D8 choix)  de celui du méga.
	1 seul élément de matos de remolécularisé.


	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique triplé. Dépense d’énergies doublées.
	Véritable lieu physique, sobre, aux dimensions réduites, dans lequel il peut vivre 1D6 heures entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées.

	14ième fois


	Transfert dans le corps d’un ectoplasme ayant quelques formes proches (1D10 choix)  de celui du méga.
	1 seul élément de matos de remolécularisé.

Invitation possible d’1 élément de matos d’autres prisonniers du temps (avec leur consentement).
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique triplé. Dépense d’énergies normales.
	Véritable lieu idyllique pour le perso, aux dimensions réduites, dans lequel il peut vivre 1D6 heures entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées.

	15ième fois


	Transfert dans le corps d’un ectoplasme ayant quelques formes proches (1D12 choix)  de celui du méga.
	1D6 éléments de matos de remolécularisé.

Invitation possible d’1 élément de matos d’autres prisonniers du temps (avec leur consentement).
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique triplé. Dépense d’énergies normales.
	Véritable lieu idyllique pour le perso, aux dimensions réduites, dans lequel il peut vivre 1D6 jours entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées.

	16ième fois


	Transfert dans le corps d’un ectoplasme ayant quelques formes proches (1D20 choix)  de celui du méga.
	1D6 éléments de matos de remolécularisé.

Invitation possible d’1 élément de matos d’autres prisonniers du temps (avec leur consentement).
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique quadruplé. Dépense d’énergies doublées.
	Véritable lieu idyllique pour le perso, aux vastes dimensions, dans lequel il peut vivre 1D6 heures entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées.

	17ième fois


	Transfert dans le corps d’un ectoplasme ayant quelques formes proches (1D30 choix)  de celui du méga.
	1D12 éléments de matos de remolécularisé.

Invitation possible d’1D6 éléments de matos d’autres prisonniers du temps (avec leur consentement).
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique quadruplé. Dépense d’énergies normales.
	Véritable lieu idyllique pour le perso, aux vastes dimensions, dans lequel il peut vivre 1D6 jours entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées. 

	18ième fois


	Retour du vrai corps du méga mais avec 1D6  incident léger de Remolécularisation.
	1D12 éléments de matos de remolécularisé.

Invitation possible d’1D6 éléments de matos d’autres prisonniers du temps (avec leur consentement).
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique quadruplé. Dépense d’énergies normales.
	Véritable lieu idyllique pour le perso, aux vastes dimensions, dans lequel il peut vivre 1D6 semaines entre 2 incarnations. Le lieu  ne lui fournit pas les denrées. Invitation possible d’1 prisonniers du temps.

	19ième fois


	Retour du vrai corps du méga mais avec 1  incident léger de Remolécularisation.
	Intégralité du matos remolécularisé.

Invitation possible d’autant de matos d’autres prisonniers du temps (avec leur consentement).
	Accès normal aux pouvoirs surnaturels. Dépense d’énergies normales.
	Véritable lieu idyllique pour le perso, aux vastes dimensions, dans lequel il peut vivre 1D6 mois entre 2 incarnations. Le lieu lui fournit les denrées. Invitation possible d’1D6 prisonniers du temps.

	20ième fois


	Retour intégral du vrai corps du méga. 
	Intégralité du matos remolécularisé.

Invitation possible d’autant de matos d’autres prisonniers du temps (avec leur consentement).
	Accès normal aux pouvoirs surnaturels. Dépense d’énergies normales.
	Véritable lieu idyllique pour le perso, aux vastes dimensions, dans lequel il peut vivre autant qu’il veut entre 2 incarnations. Le lieu lui fournit les denrées. Invitation possible d’autant de prisonniers du temps que souhaité. 


Les denrées nécessaires à la survie sont à comprendre dans le sens de la nourriture, car la cellule fournit quand même de quoi respirer.
