Amélioration progressive 

des remolécularisations temporelles
	
	CORPS
	MATOS
	ESPRIT

	1ière fois

Rundaghor
	Transfert aléatoire dans le corps d’un résident ayant un lien métaphorique avec celui du méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique. Dépense d’énergies doublées.

	2ième fois

Terre
	Transfert dans le corps d’un résident ayant des caractéristiques proches (à 2 pts près) de celui du méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique doublé. Dépense d’énergies normales.

	3ième fois

Yaloris
	Transfert dans le corps d’un résident ayant des caractéristiques proches (à 2 pts près) de celui du méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.
Possibilité par contre d’emporter 1D6 éléments portés dans la bulle temporelle.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique triplé. Dépense d’énergies doublées.

	4ième fois

Olmetactl
	Transfert dans le corps d’un résident ayant des caractéristiques identiques à celui du méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.

Possibilité par contre d’emporter 1D6 éléments portés dans la bulle temporelle.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique triplé. Dépense d’énergies normales.

	5ième fois

Banshee
	Transfert dans le corps d’un résident ayant des caractéristiques identiques à celui du méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.

Possibilité par contre d’emporter tous les éléments portés dans la bulle temporelle.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique triplé. Dépense d’énergies normales.

	6ième fois

Héos
	Transfert dans le corps d’un résident ayant des caractéristiques identiques à celui du méga.
	Aucun élément de matos de remolécularisé.

Possibilité par contre d’emporter tous les éléments portés dans la bulle temporelle.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique quadruplé. Dépense d’énergies doublées.

	7ième fois

Eureka 1
	Retour du vrai corps du méga mais avec 1D6 incidents légers de Remolécularisation.
	1 seul élément de matos de remolécularisé.

Possibilité par contre d’emporter tous les éléments portés dans la bulle temporelle.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique quadruplé. Dépense d’énergies normales.

	8ième fois

Eureka 2
	Retour du vrai corps du méga mais avec 1 incident léger de Remolécularisation.
	1D6 éléments de matos de remolécularisé.

Possibilité par contre d’emporter tous les éléments portés dans la bulle temporelle.
	Accès aux pouvoirs surnaturels seulement avec un critique quadruplé. Dépense d’énergies normales.

	9ième fois


	Retour du vrai corps du méga.
Il ne retournera par contre encore en bulle temporelle.
	Intégralité du matos remolécularisé.

Possibilité aussi d’emporter tous les éléments portés dans la bulle temporelle.
	Accès normal aux pouvoirs surnaturels. Dépense d’énergies normales.

	10ième fois


	Retour intégral du vrai corps du méga. Il retournera malgré tout en bulle temporelle tant que le groupe entier n’est pas lié par le Shaan.
	Intégralité du matos remolécularisé.


	Accès normal aux pouvoirs surnaturels. Dépense d’énergies normales.


