Transfert :

La résistance au transfert d’ un PJ ou d’un PNJ important dont on aurai les caracs se calcule selon la formule suivante :

(raison + volonté + équilibre) multiplié par 4.

Un PJ a le choix de remplacer la raison par l’intuition et la volonté par l’autorité.

Cette résistance sera multipliée par 2 si on a affaire à un méga, un polymorphe ou un tygg (ce qui peut être cumulable) !

Toutefois pour les autres PNJs improvisés pour les besoins de l’action, on peut se référer au tableau suivant pour évaluer rapidement une résistance au transfert :

	
	Animal 
	Con 
	Moyen   
	Intelligent 
	Génie 
	Mystique 
	Mago/psy 
	Esprit supérieur
	Mental parfait 

	Normal 
	12
	65
	180
	270
	360
	420
	480
	540
	600

	Méga, polymorphe,

Ou tygg
	24
	130
	360
	540
	720
	840
	960
	1080
	1200

	Polymorphe et méga

OU

Tygg et méga
	48
	260
	720
	1080
	1440
	1680
	1920
	2160
	2400


Seules les créatures de l’intercontinuum ont des résistances au transfert supérieure à 2500 !

On peut malgré tout imaginer des cas où des transferts serait possibles, en groupant les énergies de plusieurs mégas ou aidé par certaines machines étranges…

Aussi voici un tableau pour déterminer la résistance au transfert des habitants du NON-LIEU :

	
	Outil 
	Con 
	Moyen 
	Intelligent 
	Génie 

	G. passif
	*
	3000
	3100
	3200
	3300

	G. intégriste
	*
	3100
	3200
	3300
	3400

	Guetteur relié
	*
	3200
	3300
	3400
	3500

	Vampire
	*
	2500
	2600
	2700
	2800

	Fleur folie
	*
	2600
	2700
	2800
	2900

	Changeur
	*
	2700
	2800
	2900
	3000

	Sirène
	*
	2600
	2700
	2800
	2900

	Enclume
	2400
	*
	*
	*
	*

	Portail
	2450
	*
	*
	*
	*

	Quasar
	2500
	*
	*
	*
	*

	Oiseau
	*
	4250
	4500
	4750
	5000

	Golem
	*
	3500
	3600
	3700
	3800

	Cétacé
	*
	3600
	3700
	3800
	3900

	Dragon
	*
	3700
	3800
	3900
	4000


Aucune résistance ne peut être supérieure à 5000 (un aésir dragon lumineux génial)…

