Perte de points d’équilibre :

	Peur illusoire par le truchement de la lecture par exemple
	-1D2

	Choc psychologique toujours par un artifice mais semblant plus réel, ciné par exemple
	-1D3

	Petite frayeur dans une foule en délire
	-1D4

	Petite frayeur de vitesse
	-1D5

	Petite frayeur de vertige
	-1D6

	Confrontation avec la laideur ou la folie
	-1D8

	Confrontation avec un enemi puissant, une attaque surprise
	-1D10

	Confrontation avec un monstre à la fois repoussant et agressif
	-1D12

	Vision d’un cadavre ou journée d’emprisonnement solitaire
	-1D20

	Vision super GORE ou confrontation avec l’inexplicable ou l’inconnu
	-1D30

	Traumatisme intense correspondant à une phobie du perso ou perte d’un proche
	-1D100


Il est possible de décaler la perte d’un dé en réussissant 1D30 sous la carac de base.

Les pertes de points signalées par ce tableau s’effectuent sur les 20 tiers de la carac de base (une note sur 200 donc). Ces 20 tiers ont un seuil –2 (la moitié) et un seuil –4 (le quart).

Au seuil –2 : on a un niveau de difficulté en malus à toutes ses actions dont dépendent la carac. On a 10% de tomber en phase critique à chaque action dépendant de la carac.

Concernant l’équilibre, on est stressé, prêt à craquer, on a d’étranges réactions.

Au seuil –4 : on a 2 niveaux de difficulté en malus à toutes ses actions dont dépendent la carac. On a 50% de tomber en phase critique à chaque action dépendant de la carac.

Concernant l’équilibre, on est imprévisible, presque hystérique, on ne supporte plus rien.

Phase critique :

C’est la folie, on y tombe à 0 en point d’équilibre ou en ratant un % des seuils.

On reste fou à vie à moins de se faire soigner en psychothérapie pendant (1D20 – marge d’équilibre) mois. On perd 1D30 points de force car notre état nerveux est alors très grave et nécéssite des soins urgents !

Les pertes de points d’équilibre au-delà de 0 s’effectuent en moitié sur les points de force… 

Il faut tirer sur la table des réactions temporaires et sur la table des folies à long termes !

