Perte de points de volonté :

	Ambiance de stress : urbaine, boulot, élection, examens
	-1D2

	Contradiction au cours d’une discussion
	-1D3

	Contredit dans ses convictions par les faits
	-1D4

	Echec professionnel bénin
	-1D5

	Echec affectif bénin
	-1D6

	Spectateur de la crise de nerfs d’autrui, ou peur panique d’une foule
	-1D8

	Un interlocuteur rusé dévoile oralement vos faiblesses psychologiques
	-1D10

	Echec grave (travail, amour, combat)
	-1D12

	Affaire trop complexe, complications, sans fin, par quoi commencer ?
	-1D20

	Découragement face à un ennemi invincible ou perte d’un proche
	-1D30

	Désespoir, solitude absolue ou situation de suspens à mort inévitable...
	-1D100


Il est possible de décaler la perte d’un dé en réussissant 1D30 sous la carac de base.

Les pertes de points signalées par ce tableau s’effectuent sur les 20 tiers de la carac de base (une note sur 200 donc). Ces 20 tiers ont un seuil –2 (la moitié) et un seuil –4 (le quart).

Au seuil –2 : on a un niveau de difficulté en malus à toutes ses actions dont dépendent la carac. On a 10% de tomber en phase critique à chaque action dépendant de la carac.

Concernant la volonté, on est indécis, déconcerté, moins motivé et réfléchi qu’avant.

Au seuil –4 : on a 2 niveaux de difficulté en malus à toutes ses actions dont dépendent la carac. On a 50% de tomber en phase critique à chaque action dépendant de la carac.

Concernant la volonté, on est désespéré, découragé, démoralisé, déstabilisé.

Phase critique :

C’est la crise de nerfs, on y tombe à 0 en point de volonté ou en ratant un % des seuils.

On reste dépréssif pendant (1D20 – marge de volonté) minutes. On perd 1D30 points d’équilibre car notre état psychique est alors très grave et nécéssite des soins urgents !

Les pertes de points de volonté au-delà de 0 s’effectuent en moitié sur les points d’équilibre… 

Il faut tirer sur la table des dépressions temporaires!

