Guérison :
La gestion des soins dépend de plusieurs facteurs : guérison naturelle ou soins, niveau technologique, blessure physique ou psychologique…

Blessures physiques :

Si la guérison est naturelle, sans aucun recours à des soins même les plus élémentaires (manque de temps ou de savoir-faire), alors le résultat est tout à fait aléatoire bien que dépendant de la vitalité de base du perso.

Il faut dans ce cas tirer un % de vitalité en normal pour chaque jour et chaque nuit sans soins :

Si c’est réussi, alors le perso gagne 1 dixième de ses manques (en force comme en vitalité).

Si c’est raté, il perd 1 dixième de ce qui lui manque déjà.

Une petite pause, une halte, une sieste, peut faire récupérer 1D6 pts de force mais en aucun cas des pts de vie.

Si la guérison peut être accélérée par des soins, le résultat dépend beaucoup du niveau technologique des méthodes et du matériel employés.

Ce tableau indique les gains en forces et en vitalité si le soigneur réeussit son jet :

	Tech 1
	+1D20

	Tech 2
	+1D30

	Tech 3
	+1D50

	Tech 4
	+1D100

	Tech 5
	+2D100

	Tech 6
	+3D100


Si jamais le soigneur rate son jet, la médecine a échoué et cele est sans aucun effet. Mais si il fait un 00 alors c’est une grave erreur médicale et on appliquera le résultat du tableau précédent comme des dégats supplémentaires subis par le patient !

Après des soins réussis, la guérison naturelle peut reprendre son cours mais on tirera sa vitalité en facile. De plus si le soigneur est disponible chaque jour pour une consultation rapide, on tirera en évident et les gains seront de la moitié des manques, mais en cas d’échec à la vitalité les pertes resteront d’1 dixième.

Blessures psychologiques :
D’autres types de soins sont nécéssaires à la guérison des troubles psychiques.

_ points de volonté :
l’attention des proches, la gentillesse, la bienveillance, le calme, le recul vis à vis des évènements, faire le point, permet de récupérer 1D30 pts de volonté par heure de précautions.

_ points d’équilibre :
psychopathologie, psychanalyse, psychiatrie et autres dissection des désordes de l’esprit, chercher à évacuer ses angoisses permet de récupérer 1D30 pts d’équilibre par jour de traitements. Attention cela n’est pas valable en cas de tombée à 0 de la carac, voire les règles de soins des phases critiques en pertes d’équilibre ainsi que la table des folies.

