LOCALISATION

Pour localiser on tire un dé à 20 faces :

1_tête

2_bras droit

3_torse moitié droite

4_torse moitié gauche

5_bras gauche

6_avant bras droit

7_ventre moitié droite

8_ventre moitié gauche

9_avant bras gauche

10_main droite

11_abdomen

12_main gauche

13_cuisse droite

14_cuisse gauche

15_jambe droite

16_jambe gauche

17_pied droit

18_pied gauche

19_équipement sans importance

20_équipement très important

bien sûr si il ne s’agit pas d’un humanoïde, il faut répartir autrement les 18 zones du corps, dans tous les cas le 19 et le 20 resteront toujours des éléments du matos (ou les alentours proches dans le cas d’un animal).

Voici l’exemple du quadrupède :
1_tête

2_museau

3_cou

4_queue

5_patte avant gauche

6_patte avant droite

7_patte arrière droite

8_patte arrière gauche

9_abdomen

10_abdomen

11_abdomen

12_abdomen

13_torse

14_torse

15_torse

16_torse

17_torse

18_torse

19_alentour

20_alentour

si on doit localiser sur autre chose que sur un être vivant, par exemple dans le cas d’un tir sur un véhicule ou sur un bâtiment, si on veut savoir si on a touché un point précis (une fenêtre ou se trouve quelqu’un, un cockpit…), voici quelques tables de localisation qui aideront à déterminer le résultat :

une voiture :

1_roue avant droite

2_roue avant gauche

3_roue arrière droite

4_roue arrière gauche

5_coffre

6_fenêtre arrière

7_portière

8_pare-brise

9_pare-brise

10_toît

11_capôt

12_moteur

13_pare-choc

14_carosserie

15_carosserie

16_carosserie

17_carosserie

18_carosserie

19_alentour

20_alentour

un camion :

1_roue cabine avant droit

2_roue cabine avant gauche

3_roue cabine arrière droit

4_roue cabine arrière gauche

5_roue remorque avant droit

6_roue remorque avant gauche

7_roue remorque arrière droit

8_roue remorque arrière gauche

9_pare-brise

10_pare-brise

11_citerne

12_citerne

13_citerne

14_citerne

15_citerne

16_portière

17_toît

18_moteur

19_alentour

20_alentour

un avion :

1_carlingue

2_carlingue

3_carlingue

4_porte

5_fenêtre

6_aîle droite

7_aîle droite

8_aîle gauche

9_aîle gauche

10_train d’atterrissage

11_propulsion

12_propulsion

13_armement

14_munitions

15_aileron de direction

16_soute

17_cockpit de contrôle

18_cockpit de contrôle

19_alentour

20_alentour

une maison :

1_mur rez de chaussée

2_mur rez de chaussée

3_mur rez de chaussée

4_mur rez de chaussée

5_mur rez de chaussée

6_mur rez de chaussée

7_mur rez de chaussée

8_porte

9_fenêtre

10_mur étage

11_mur étage

12_mur étage

13_mur étage

14_mur étage

15_mur étage

16_toiture

17_cheminée

18_clôture

19_alentour
20_alentour
un arbre :

1_racines

2_racines

3_trou où se niche un animal

4_branche

5_branche

6_branche

7_branche

8_branche

9_nid d’un oiseau

10_feuillage

11_feuillage

12_feuillage

13_feuillage

14_feuillage

15_tronc

16_tronc

17_tronc

18_tronc

19_alentour
20_alentour

