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Sur la 1ière colonne on situe ses points de vitalité avant la blessure (le niveau actuel et pas le niveau de base).

Sur la 1ière ligne on situe les points de dégâts qu’on vient d’encaisser.

Le résultat donné par le tableau est le pourcentage de chance de s’évanouir suite à la blessure.  

Avant de tirer les dés il faut retrancher sa marge de vitalité au %.

On reste évanoui 1D20(-marge de Vi) minutes.

Les règles d’évanouissement s’applique même pour chaque pertes de points de vie lors des hémorragies.

