COMBAT SPATIAL
        compêts utiles :
radar+pilotage / radar+artillerie mobile / radar+écran

la facilité dépend du nombre de responsables pour ces 3 secteurs

jet de compêt en normale si 1h = 1 tache

                       en difficile si 1h = 2 taches

                       en impossible si 1h = 3 taches

le nombre de pièces d’ artillerie non couplées = des taches supplémentaires

+ 1 colonne si en surnombre, -1 en sousnombre

-1 col si vaisseau perdu + de la moitié de sa masse, -2 si + du 3/4 de sa masse

-1 col si le jet de radar préalable est raté

       jets de pilotages :
jet de compêt en évident si continue son mouvement à même vitesse

                       en facile si continue son mouvement en changeant de vitesse

                       en normale si oblique à même vitesse (2 hex de côté av)

                       en difficile si oblique en changeant de vitesse (2 hex de côté av)

                       en impossible si demi-tour (2 hex de côté arrière)

on ne peut faire changer sa vitesse que d’une unité par round

-1 col si changement d’altitude d’un niveau, -2 si changement de 2 niveaux

idem corps à corps, si 2 ont réeussi comparaison des écarts dans les %, idem si 2 ont raté

+1 col au cannonier dont le pilote a l’ avantage

+2 col si critique/raté ou normal/00

si jet raté, manœuvre ratée et continue son mouvement à même vitesse

si 00, manœuvre dangereuse au choix du MJ (souvent collision)

       jets de cannoniers : 

ordre de tir au d10 + réflexes / tir / jet d’ écran / dégats / chain réaction / tir suivant etc ...

dégats sur masse enemie

deg des lasers = masse du tireur arrondie dizaine supérieure / 10

deg des missiles = 1d100% masse tireur arrondi pt sup

      jets des écrans :
faire 1 jet par tir réussi

écran reflet = laser / écran diffraction = torpille

l’ éjection de leurres ( jet écran à -1 col) stoppe 100% des degs

les écrans stoppent 10+1d100% des degs (arrondi pt sup)

si jet écran raté stoppe quand même 1d10% degs

% de réaction en chaine = 100(degs/masse avant degs), arrondi pt sup
